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ZIEL 

START 

 Ball-Bälle 
 

Stadt- 

Städte  
Stamm- 

Stämme 
 

 

  

Satz-

Sätze 

 

 
Mann- 

Männer 
 

Gefahr- 

gefährlich 

 
nah-

Nähe 

Kamm- 

kämmen 

 

 

 

Zahl- 

zählen 

2 mal 

würfeln 

2 mal 

würfeln 

Naht- 

nähen 
 

Nahrung- 

ernähren 

Zahn- 

Zähne  
Draht- 

Drähte 

 

 

 

lassen- 

lässt 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 
Pass-

Pässe 
 Spaß- 

Späße 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

tragen-

trägt 

 

 
 

schlagen-

schlägt   
waschen-

wäscht 

2 mal 

würfeln 

  

Nacht- 

Nächte 

halten-

hält 

  Saft-Säfte 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

  

 
 

schaffen- 

Geschäft 

kalt- 

Kälte 

 

 

2 mal 

würfeln 

kalt- 

Kälte 
 

Strand- 

Strände 

 schlafen-

schläft 
 

 

schlagen-

schlägt 

 

 

 

  
Nacht- 

Nächte  

Saft- 

Säfte ! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Wald- 

Wälder 
 

 

stark-

stärken   
Wahl-

wählen 

2 mal 

würfeln 

anders-
ändern  

Angst-

ängstlich 

klar-

erklären 

  
backen- 

Bäcker 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

  

 
 

Land- 

Länder 

Hang-

hängen 

 

 

2 mal 

würfeln 

lang-

länger 
 

Qual-

quälen 

 hart-

härter 
 

 

Kraft-

kräftig 

 

 

 

  
raten- 

Rätsel alt-älter 

scharf- 

Schärfe ! 

! 

! 

! 



 ee    1/2 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

Klee  
Tee 

 Seele  Idee 

Beet 

Schnee Seele 

 

 

Fee  Schnee 

 

 See 

 
Tee 

 

 

2 mal 

würfeln 

Beere 

 
2 mal 

würfeln 
Fee 

 

Idee 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben 

 

Tee 

 

 

Klee 

 

Beet  Beere 
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

doof  
 

  Boot  

 

  

2 mal 

würfeln 

doof 

Boot  Zoo 

Moos 

 
2 mal 

würfeln 

 
 

Moor 

 

doof 

 

 Moos  
Boot 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
 Moor 

doof 

Boot 

 

 

 

  Boot 
 

Moos 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Aas  
 

Paar  Haar  

 

Aal 

 
 

 

 

Staat 

 
 

Waage 

 

 

 
Aas 

 

 

Haar 

 

 

2 mal 

würfeln 

 
Haar 

 

 

Staat 
2 mal 

würfeln 
 

Saat 

Waage 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben 

Paar 

 

 

Saat 

 

 

 

 

Waage  Aal 
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Heer 
Speer 

  Teer  

 

Kaffee 

 
leer 

Meer 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

 
Heer 

 

 

 
Heer 

 

 

Teer 

 

 

 

Kaffee 

 

 

2 mal 

würfeln 
  

Meer 

Allee 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben 

leer 

 

 

Speer 

 

 

 

 

  Kaffee 
Allee 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 bestätigen  

 

  

sägen 

 

  
 

fähig 

 

 

 

Käfig 

 

  

dämmern 

 

 fähig  

 

 Qualität  

 

 

bestätigen  

 

 

 

März 

 

 

 

dämmern 

 

2 mal 

würfeln 

 

säen 

 

 

  
 

sägen 

 

 

 

bestätigen  

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben 

 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

März 

 

 
 

 Qualität  

 

  

gähnen 

 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

Träne 

 
 

 
 

Käse 

 

  

Träne 

Präsident  

 

Diät 

Gerät 

 
 

Präsident 

 

 

 Gerät 

 
Käse 

 

2 mal 

würfeln 

 
 

Käse 

 

2 mal 

würfeln 

 

Träne  
 

Diät 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben 

 

 

 

Diät 

 

 

 

 

 

 

Gerät 

 

 
 

Präsident 

 
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

bestätigen  

 

  

sägen 

 

  
 

fähig 

 

 

fähig 

 

bestätigen  

 

Qualität 

 

 

Käfig 

 
 

März 

 

 

 
 

Käfig 

 

 
 

säen 

2 mal 

würfeln 

 
säen 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

 
 

Quantität 

 

 

sägen 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben 

 

 

 

 

 

März 

 

 
 

Qualität 

 

  

März 

 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

wählen  
während 

  zählen  

während 

Nähmaschine  

 

zählen 

ähnlich  Zähne 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 Nähe 

 
Erzählung 

 

 

 

wählen 

Hähnchen 
2 mal 

würfeln 
 

Zähne 

Fähre 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

erzählen 

 

 

 

ernähren   
ungefähr 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

fröhlich  
Föhn 

  Möhre  

fröhlich 

Möhre 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

fröhlich  Föhn 

 

 Föhn 

fröhlich 
 

 

 

 

Höhle 

 
2 mal 

würfeln 
Höhle 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

 

 

Röhre 

 Röhre  
Höhle 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

bemüht  
 

berühmt   Gefühl 

Mühle 

kühl 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Gefühl 

kühl  Gefühl 

 

bemüht  

 
 

Bühne 

 

bemüht 

 

2 mal 

würfeln 
  

berühmt 

früh 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

 

kühn 

 

früh   
Bühne 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

wählen  
während 

  zählen  

während 

Nähmaschine  

 

zählen 

ähnlich  Zähne 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 Nähe 

 
Erzählung 

 

 

 

wählen 

Hähnchen 
2 mal 

würfeln 
 

Zähne 

Fähre 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

erzählen 

 

 

 

ernähren   
ungefähr 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Frühling 
fühlen 

 führen   

 

wühlen Frühling 

 

 

kühlen  Frühling 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

fühlen  

 
 

führen 

 

Führung 

 

 
2 mal 

würfeln 
 

wühlen 

 
2 mal 

würfeln 

 

rühren 

 

glühen 

 

 

 

kühlen   
rühren 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

lahm  
 

Fahne   Kahn 

zahm 

Draht Rahm 

 

 

Zahl  Zahn 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Wahl  

nah 
 

Sahne 

 

 

Bahn 

 
2 mal 

würfeln 
 

Pfahl 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

Pfahl 

 

 

 

 Zahn  
zahm 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Kehle  
Reh 

  zehn  

Mehl 

  

 

weh 

 zehn  

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Lehm  

 
 

Lehne 

 

 

Reh 

 
2 mal 

würfeln 
Sehne 

 

Lehne 
2 mal 

würfeln 

 

 

weh 

 

 

Kehle 

 

Mehl  Lehne 
 

 

! 

! 

! 

! 



 ah    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

Strahl  
Wahl 

  Stahl  

 

Nahrung  

bezahlen 

Gefahr 

  fahren 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

nah  

 
 

Vorfahrt 

Fahrt 

 

 

 
2 mal 

würfeln 

(Korn) 

mahlen 

 

Jahr 
2 mal 

würfeln 

 

Stahl 

ahnen 

mahnen 

 

 

 

 wahr  
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Verkehr  
mehr 

  empfehlen  

 

mehr  

Fehler 

dehnen 

  ehrlich 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

nehmen  

 
 

umkehren 

stehlen 

 

 

 
2 mal 

würfeln 
ehren 

 

Lehrer 
2 mal 

würfeln 

 

sehr 

wehren 

stehlen 

 

 

 

 Feuerwehr  
 

 

! 

! 

! 

! 



 ai    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

Hai  
 

 Kai  Mai 

 

Laie Waise 

 

 

Hai  Mai 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Mai  

Hai 
 

Laib 

 

Laib 

 

 
2 mal 

würfeln 
Kaiser 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

Kaiser 

 

Saite 

Laie 

 

 

 Hai  
Mais 

Waise 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
Star 

(Vogel) 

 
 

 

brennbar 

 

 
 

wunderbar  

 

 

 

wunderbar  

 

  

 

offenbar 

Star 

(Vogel) 

 

 
 

sonderbar  

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

wunderbar  

 
 

 

brennbar 

 

 

 

 

sonderbar  

 

 
2 mal 

würfeln 

Star 

(Vogel) 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

 offenbar  

 

 

 

 

Star 

(Vogel) 

 

  
offenbar 

  

 

sonderbar  

 ! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
Star 

(Vogel)  

sonderbar  
 

wunderbar 

 
 

 

 
 

wunderbar 

 

 

 

Star 

(Vogel) 
 wunderbar 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Star 

(Vogel) 
 

 
 

Star 

(Vogel) 

 

wunderbar 

 

 

 

sonderbar 

 

 

sonderbar 

 

2 mal 

würfeln 
 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

sonderbar 

 

 

 

Star 

(Vogel) 

 

sonderbar 

 

Star 

(Vogel) 

 
 

wunderbar 

 

  

sonderbar 

 

Star 

(Vogel) 

 ! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Bauch- 

Bäuche 
 

 

Maus- 

Mäuse   
Baum- 

Bäume 

Bauch- 

Bäuche 

 

laufen-

läuft 

 

Maus- 

Mäuse 

 

 

 

Maus- 

Mäuse 
 

Baum- 

Bäume 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

laufen-

läuft 
 

 

Maus- 

Mäuse 

 

 

 

laufen-

läuft 

 

 
2 mal 

würfeln 

Bauch- 

Bäuche 

 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

Maus- 

Mäuse 

 

 

 

 

Baum- 

Bäume 

  
Bauch- 

Bäuche  

Baum- 
Bäume 
Baum- 

Bäume ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
bauen- 

Gebäude Traum-

träumen 

  
Strauß- 

Sträuße 
 

 

Haus- 

Häuser 

 

 

Strauß- 

Sträuße 

Haufen-

häufig 

 

  
Haus- 

Häuser 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Haus- 

Häuser 
 

 
 

Haut- 

Häute 

 

Traum-

träumen 

 
 

 

 
2 mal 

würfeln 

Raum- 

aufräumen 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

Haut- 

Häute 

 

 

Haut- 

Häute 

 

 

bauen- 

Gebäude 

 

 
Kraut- 

Kräuter 
 Haufen-

häufig 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

niemand  
 

Lied  während  

 

Kleid  

Kleid 

Strand 

  Freund 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

Freund  

 
 

Strand 

wird 

 

 

 
2 mal 

würfeln 
Pferd 

 

Lied 
2 mal 

würfeln 

 

 

Sand 

 

 

Sand 

 

niemand  wird 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

dreckig  
 

Käfig  eckig  

 

häufig  

eckig 

Geburtstag 

  Freitag 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

hungrig  

 
 

Krieg 

dreckig 

 

 

 
2 mal 

würfeln 
kräftig 

 

fertig 
2 mal 

würfeln 

 

 

schwierig 

 

 

Flugzeug 

 

Freitag  schmutzig 
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

ab  
 

gelb   Laub 

 

 

Laub 

 

 

ob 

 

 

 

schob  
 

Laub 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

schob  

 

gelb 

 

 

 

ab 

 

 

 

gelb 

 

 

 

Laub 

 

2 mal 

würfeln 
 

 

ab 

 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

ob 

 

schob 

 

 

 

ob 

 

 

ab 

 

 ob  
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Tag  
 

 richtig  sog 

 

 
 

richtig 

 

 

wog 

 

 

  
 

Weg 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Tag 

 

 

 

wog 

 

 

 

sog 

 

 

richtig 

 
 

 

 

Weg 

 

2 mal 

würfeln 
 

wichtig 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

Tag 

 

 

 

 

 

 

sog 

 

Weg   
wog 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

  
 

Kleid   niemand 

Lied 
 

 
Setze einen 

Mitspieler um 
eine Reihe 
nach oben! 

Freund 
 

Kleid 
 

  Pferd 
 

Sand 
 

  

 
 

Strand 

 

 

 

 Freund Pferd 
 

niemand 
 

2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

2 mal 

würfeln 

wird 
 

 

Lied  Sand 
wird 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 dreckig 
 

 eckig   

häufig 

  

 

 

eckig  Freitag 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

  

Krieg 
 

kräftig 

 

 

Flugzeug 

2 mal 

würfeln 
schwierig  

 

 
2 mal 

würfeln 

 

 

schmutzig 

 

 

hungrig 

Geburtstag 

Freitag  hungrig 
 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

  
 

 

eckig 

 

  
 

dreckig 

 

 

dreißig  

 

vierzig 

 

vierzig 

 
  

 

 
 

schmutzig 

 

 
eckig 

 

eckig 
 

 

 

 
 

dreckig 
2 mal 

würfeln 

 

achtzig 

 

 

 

 

dreckig 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 
oben! 

 
 

vierzig 

 

  

dreißig 

 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

 

Käfig 
  

fünfzig  König  

 

  

Zweig 

2 mal 

würfeln 

 

 Käfig  

siebzig 

 König 

Zweig 
 

Käfig 

siebzig 

fünfzig 

 

 
 

fünfzig 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Zweig 

 

2 mal 

würfeln König  

 

 

 

Zweig 

fünfzig 

 

siebzig 
 

  
Käfig 

 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Flagge  
 

Addition  Robbe  

 

2 mal 

würfeln 
 

Flagge 

Ebbe 

 Robbe  

Robbe 

Addition 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 
Flagge 

 

Krabbe 

 

 

  Krabbe 
 

  Addition 

 

 

 

 

Ebbe 

  
2 mal 

würfeln Ebbe 

Krabbe 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

rubbeln  
Widder 

 schwabbeln  schrubben 

 

Paddel Bagger 

blubbern 

 

 Bibbern  

 

rubbeln  

2 mal 
würfeln 

 

Teddy 

Teddy 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 krabbeln 
 

  knabbern 

rubbeln 

 

 

kribbeln 

Leggings 

 Pudding 
2 mal 

würfeln  

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

trinkst  
 

 dankst  denkst 

 

trinkst 

 

trinkst 

 
links 

 

 

 

Keks 

 

 
 

links 

 

 

2 mal  

würfeln 
 

Keks 
 

dankst 

 

 

dankst 

 

 

Keks   
denkst 

 

denkst 

 

  

Setze einen 

Mitspieler um  

eine Reihe  

nach oben!  

 

2 mal  

würfeln 

 

 

links 

 

 links  
trinkst 

Keks 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Fuchs 
wachsen 

 Gewächs   

Gewächs 

  

 

2 mal 

würfeln 

Fuchs sechs  

wechseln 

 Fuchs 

Gewächs 

 

 

wechseln 

 

 

wachsen 

 Gewächs wachsen 
 

 wechseln  

2 mal 

würfeln 

sechs 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

sechs  Fuchs 
wechseln 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 packst 
 

packst  verpackst  

erschreckst 

schmeckst  

 

erschreckst 

 

schmeckst  packst 

 

packst  

 
 

2 mal 
würfeln 

 

verpackst 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
  

 

packst 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

schmeckst 

verpackst 

 

 schmeckst  
verpackst 

erschreckst 

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

schlägst  
 

 trägst  biegst 

liegst 

  

 

singst 

fängst bringst  

fängst 

 bringst 

 
 

 

 

fliegst 

 

 trägst fliegst 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 fragst 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

biegst 

schlägst 

 liegst 
2 mal 

würfeln 

 
fragst 

singst 

! 

! 

! 

! 



 ks    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

 dankst 
denkst 

  trinkst  

 

 denkst 

Keks 

 

 links  

 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

trinkst 
 

stärkst 

 

dankst 

 

 dankst denkst 
 

stärkst  trinkst 

2 mal 

würfeln 

 

links 

dankst 

2 mal 

würfeln 

links  stärkst 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

schlägst  
 

 trägst  biegst 

liegst 

  

 

singst 

fängst bringst  

fängst 

 bringst 

 
 

 

 

fliegst 

 

 trägst fliegst 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 fragst 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

biegst 

schlägst 

 liegst 
2 mal 

würfeln 

 
fragst 

singst 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Fleck  
Deck 

 Krücke  schrecklich 

 

Druck Brücke 

 

2 mal 

würfeln 

Rock  Hecke 

 

 Schreck 

Decke 
 

dick 

Glocke 

 

Blick 

 Locke glücklich 
 

 Ecke Flocke 

2 mal 

würfeln 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Glück 

Block 

Dreck 

Mücke  Kuckuck 
zurück 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 erschrecken 
Entwicklung 

  Speck  

 

entdeck

en 
drücken 

 

 

Zucker  Rücken 

 

 Stock 

blicken 
 

entwickeln 

Wecker 

2 mal 

würfeln 

aufwecken 

 Bäcker packen 
 

eckig  dreckig 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Päckchen 

backen 

 

Stück 
2 mal 

würfeln 

 

hacken 
Verpackung 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 beißen 
 

 heiß   

Weihnachten 

beißen 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

weiß 

 

 heiß  

 

Fleiß  

 
vielleicht 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

2 mal 

würfeln 

 

  
 

heißen   

 

 

 

 

 

reißen   
fleißig 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 bleibt 
Seife 

 Reise   

 

 keine 

 

 

drei  Bein 

 

2 mal 

würfeln 

 

Zeit 

nein 
 

fein 

leise 

2 mal 

würfeln 

Ei 

 weit dein 
 

leicht  ein 

 

zwei 

seit 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

reich  weil 
sein 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

  
 

 Freiheit  Gemeinde 

2 mal 

würfeln 

  

frei 

 

 bereit  

geheim 

Geheimnis  

Seite 
 

 

Seite 

 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 Leine 
 

 Gemeinde  

leise 

 

 

Freiheit 

leise 

 leise 
2 mal 

würfeln  

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 bleiben 
reisen 

 zeigen   

 

weiter  

 

Freitag 

reisen schreien  

 

2 mal 

würfeln 

 

 

 
zeigen 

 

 

2 mal 

würfeln 

scheinen 

 schreiben  
 

Kleid  schneiden 

Freitag 

bleiben 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 Kleid  
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 streiten 
Beispiel 

 heizen   

Heizung 

streiten  

 

Zeitung 

heizen Beispiel  

 

vereinen  

 
 

weiter 

 

2 mal 

würfeln 

 

  zeichnen 
 

 Zeitung  

 

 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Verein 

 Streit  
bereits 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

 
Gummistiefel  

 
Zettel 

 

  
Dattel 

 
 

 

Fahrradklingel  

 

 

 Hummel  

 

 

 

 

 Vogel  

 

 

 Himmel  

 

 

 

2 mal 

würfeln  

 

 

Löffel 

 

 

 Kartoffel  

 

 

 

Kessel  

 

  

schütteln  

 
 2 mal 

würfeln  

 
 
Schlüssel  

 

 
 

 Rüssel  

 

 

 

Sattel 

 

 

 Dackel  

 

 

 

 Brezel  

 

 

Schnitzel  

 

 

Dschungel  

 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

Tunnel 

 
 

 

Trommel  

 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

 Kamel  

 
 

 

 Stempel  

 

 
  
Bademantel 
 

 

 

 

 

 

Esel 

 

 

 Engel  

 

 

 

 

 Nebel  

 

 
 

 Ampel  

 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

 Nadel  

 

 

 Klingel  

 

 

 

 Kabel  

 

 

     Igel 

 
2 mal 

würfeln 

 

 dunkel  

 

 
 

 Mantel  

 

 

 Kugel  

 

 

 

 Angel  

 

 
 

 Amsel  

 

 

 

 Gabel  

 

 
 Schachtel  

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

  
 

 Nudel  

 

 

 Pinsel  

 

 

 Tafel  

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Dachziegel 
 

Apfel  Gürtel  

spiegeln 

Spiegel Flügel 

 

 

 

Zwiebel  

 

 
 

 Wurzel  

 

 

 Teufel 

Formel 
 

Stiefel 

 

2 mal 

würfeln 

Äpfel 

Vögel   
 

 Beispiel  

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Ziel 

Eichel 

Stiel 

Schaufel   2 mal 

würfeln 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

kommen 

 

 

komm

en  

 

komm

en  

 
 

 

können 

 

  
 

heißen 

 

 

 

versuchen  

 

 
Weihnachten  

 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

bauen 

 
 

 

2 mal 

würfeln 
 

 

   bitten 

 

 

 wohnen  

 

 

 

 

sollen 

 

 

 

 müssen  

 

 

bauen 

 

  

 

wollen 

 

 

rücken 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

sitzen 

 

 

 blühen  

 

 

rollen 

 

 

 

 

  
 

    essen 

 
 

 

fallen 

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Regen  
lernen 

 machen  rechnen 

 

trinken denken 

 

 

suchen singen  

 

2 mal 

würfeln 
danken 

tragen 
 

schlafen 

werden 

2 mal 

würfeln 

bewegen 

 leben kaufen 
 

Baden  bringen 

 

fangen 

halten 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

legen  warten 
haben 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

üben  schreibe

n 

 sparen  turnen 

zeigen 

Garten freuen 

 

 

zählen hören  

 

laufen  

lieben 
 

liegen 

 

2 mal 

würfeln 

bezahlen 

helfen 
2 mal 

würfeln 

 

 
reisen 

 bleiben  

quaken 

 Setze einen  

Mitspieler um eine 

Reihe  

nach oben!  

 

 

fahren 

gehen 

schneide

n 
 

Mädche

n  

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 niemanden 
schieben 

 schweigen  spazieren 

umkehren 

entfernen verbrauchen 

 

 

biegen verlieren aufräumen 

 Setze einen  

Mitspieler um  

eine Reihe  

nach oben!  

 

 Ferien 

erlauben 
 

entfernen 

 

2 mal 

würfeln 

boxen 

verbieten bauen  
geschehen 

erleben  bohren 

2 mal 

würfeln 

erlauben 

frieren 

vereinen 

 

leuchten  heizen 
hängen 

Medien 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Tochter  
 

Kalender  Anker  

 

 Oktober 

 

 

Bruder Bilder  

 

  

Kinder 

 Setze einen  

Mitspieler um  

eine Reihe  

nach oben!  

 

Hunger 

Dezember 

 

2 mal 

würfeln 

2 mal 

würfeln 
Schalter  

Biber 

  Eier 

Adler 

 

 

Felder 

Finger 

Bruder   
 

 

! 

! 

! 

! 



 er    1-4 
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ZIEL 

START 

Bauer  
Lehrer 

 Feuer  Bier 

 

Kleider  

 

Münder 

Gräser älter  

2 mal 

würfeln 

 Schwester 

 
Tier 

 

Häuser 

 Setze einen  

Mitspieler um  

eine Reihe  

nach oben!  

 

härter 

 Fehler Kiefer 
 

  Käfer 

 

 

Fernseher 

Körper 

Kräuter 

Lieder  Feuer 
Anhänger 

2 mal 

würfeln ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

heulen  
Zeugnis 

 beugen  streuen 

2 mal 

würfeln 

steuern heucheln 

 

 

Kreuz freuen  

 

 leuchten 

keuchen 

 Setze einen  

Mitspieler um  

eine Reihe  

nach oben!  

 

Steuer 

Kreuzung 

 

deutlich 

 Feuchtigkeit  
euer 

Deutschland  Freundin 

 

Feuer 

 

 

 

 Freunde 
2 mal 

würfeln Ungeheuer 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

  
 

 Kreuz  Beule 

 

euer euch 

 

 

Freude Euro  

 

2 mal 

würfeln 
 

Scheu 
 

Europa 

neu 

2 mal 

würfeln 

Leute 

 Reue heute 
 

neun  Eule 

treu 

feucht 

 

 Setze einen  

Mitspieler um  

eine Reihe  

nach oben!  

 

 

Keule  deutsch 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 
Deutschland  

  

 

Freunde 

 
 

 

Freundin 
 

 

 

 

 

 

deutlich 
 

 

 
 

Steu

er 
 

Steu

er 
 

 

heulen 

 

teuer 

 

 
Ungeheuer 

 
 

 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

2 mal 

würfeln 

 

euer 
 

 

keuchen 

 

 

 

teuer 

 

leuchten 

 

 

 
 

freuen 

 

Ungeheuer 
 

keuchen  
 

Freundin 
 

 

 

 

heulen 

 

 

 Zeugnis  

 

2 mal 

würfeln 
 

 
 

Zeugnis 

 

  

 Ungeheuer  

 

 

leuchten 

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

   

Waffe 

 

 
 

Affe 

 

 
 

hoffentlich  

 

 

  

 

Waffe 

 

 

Waffe 

 

 Schiff  

Schiff 

 

Waffe 

 

 

 
Begriff 

 

 

Schiff 

 

2 mal 

würfeln   
 

 

Giraffe 

 

 

 

2 mal würfeln  

 

 

Schiff 

 

 

 

 

Begriff 

 

 

Affe  
 

Begriff 

 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

 Kartoffel  

 
 

Löffel  
 

treffen 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 
 

 

 

 

hoffen 

 

 

 
 

 Kartoffel  

 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

Koffer 

 

 

Koffer 
 

 

 

 

treffen 

 

 

 

Pfeffer 

 

  

 

schaffen 

 

  
 

Löffel 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

 

offen 

 

 
 

 Kartoffel  

 

  

Löffel 

 

 

offen 

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

Zehe 

 
 

 

Schuhe 

 

 
 

Rehe 

 

 

 

Schuhe 

 

2 mal 

würfeln 
 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

Rehe 

2 mal 

würfeln 

 

  

Schuhe 

 

 
 

 

 
 

 

Zehe 

 

 

 

 

Zehe 

 

 

Rehe 

 

  
 

 
 

Ruhe 

 

 

 

 

 

Ruhe 

 

 

Schuhe 

 

 

Zehe 

 

  
 

Ruhe 

 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

ziehen 

 
 

 

Kühe 

 

 
 

Nähe 

 

 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
 

 

geheim 

 

 

 

 

sehen 

 

 
 

blühen 

 

 

  

 
 

 

Fernseher  

 

 

fahren 

 

 

 

stehen 

 

2 mal 

würfeln 

 

glühen 

 

 

 

Geheimnis 

 

 gehen 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

 

fernsehen  

 

 

drehen 

 

 
 

nähen 

 

  

Höhe 

 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Musik  
Ines 

 Iglu  Kino 

Medizin 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
 

 

Apfelsine 

Ferien  Familie 

Benzin 

Brise  

 
 

Finale 

 

Radio 

 

 
2 mal 

würfeln 
Klinik 

 

2 mal 

würfeln 

 

Minute  

 

Mandarine 

Krise 

 

 

Kilo  Kino 
Klima 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Titel  
 

 Augenlid  Igel 

Augenlid 

 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

wir 

 

mir 

 Termin  

wir 

 Margarine 

 
Titel 

 

 

Gardine 

 

2 mal 

würfeln 
Fibel Liter 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

Biber 

 

 

 

 

dir 

Bibel 

Liter 

 Tiger  
Ventil 

Viren 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 viel 
 

vier  fließen  

schließen 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 
vier 

 

 
gießen 

 

  
 

viel 

 

schließen 

 fließen 

 
 

 

 

 
fließen 

 

 

 
2 mal 

würfeln 
vier 

 

 2 mal 
würfeln 

 

 
schließen 

 

 

 

 

 

gießen  schließen 
 

 

! 

! 

! 

! 



 ie    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

niemals  
 

 Ziege  Knie 

nie 

die Wiese 

dies 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

  Biene 

 

Dienst  

wie 
 

tief 

 

sie 

 

2 mal 

würfeln 
 Miete 

 

2 mal 

würfeln 

 

Gebiet  

 

Brief 

schief 

 

 

  Hiebe 
Tiefe 

Ziel 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 sieben 
 

dieser  wieder  

 

2 mal 

würfeln 

 

 

fliegen 

liegen 

  hier 

fliegt 

Zwiebel  

 
 

spielen 

lieb 

 

 

  Dienstag 
 

 Dienstag 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Papier 

 

 

 

lieben 

 Tier  2 mal 

würfeln 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

schieben  
biegt 

 wiegen  spazieren 

biegen 

Krieg Schwierigkeit 

 

 

friedlich verlieren frieren 

 

2 mal 

würfeln 
Lied 

Kiefer 
 

niemand 

vielleicht 

 

geschieh

t 

 schwierig Spaziergang 
Beispiel 

 

ziehen 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

spiegeln  

 

spazieren 

Stiel 

kriechen 

2 mal 

würfeln 

Spiegel riechen  
zielen 

verbieten 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

schmutzig  
 

 vierzig  dreißig 

eckig 

  

 

 

dreißig 
2 mal 

würfeln 

 

vierzig 

vierzig 

schmutzig  

dreißig 
 

eckig 

 

 

 

dreckig 

 

dreißig  
2 mal 

würfeln 

 

 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

achtzig 

 

 

dreckig 

schmutzig 

 dreckig  
 

eckig 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Honig  
 

wichtig  durstig  

2 mal 

würfeln 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
zwanzig 

 

 

fertig  
Honig 

 

 

 neunzig 

richtig 
 

Honig 

 

durstig 

 

 wichtig 
2 mal 

würfeln 

 

 durstig  

 

 

sechzig 

fertig 

sechzig 

fertig  richtig 
zwanzig 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

fünfzig   
fünfzig 

 Käfig  König 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
 

2 mal 

würfeln 

Käfig 

Käfig  König 

fünfzig 

  

 
 

 

König 

 

König 

 

 

 siebzig Käfig 
 

  siebzig 

 

2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

fünfzig 

 

 fünfzig  
siebzig 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

ihn  
 

 ihnen  ihm 

 

  

ihm 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

2 mal 

würfeln 
 ihn 

ihr 

  

ihn 
 

ihre 

 

ihre 

 

2 mal 

würfeln 

 

ihnen ihr 
 

ihres  ihnen 

 

ihrem 

ihm 

 

 

  ihre 
 

ihrem 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Sohle  
 

Sohn   wohl 

ohne 

 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Bohne 

 

Sohn 

 

Bohne  

roh 

 Floh 

 
 

Kohl 

 

Lohn 

 

2 mal 

würfeln 
froh Kohle 

 

 Sohle  

 

 

wohl 

Mohn 

2 mal 

würfeln 

 

roh  hohl 
roh 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Schuh  
 

 Stuhl  Kuh 

 

Kuh Uhr 

Kuh 

 

  
 

Schuh 

 

 

Kuh  

 
Stuhl 

 

 

Schuh 

 

 

 

2 mal 

würfeln 
  

Uhr 

Stuhl  

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

Schuh 

 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

Uhr   
Stuhl 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 belohnen 
 

 Wohnung   

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 
bohren 

wohnen 

 

  bohren 

 

wohnen  

Rohr 
 

Bohrer 

Ohr 

 

 

 
2 mal 

würfeln 
Ohr 

 

2 mal 

würfeln 

 

 Stroh 

 

 

Stroh 

 

Wohnung 

Bohrer   
Fohlen 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

Fußball 

 

 

vollständig 

 

  
 

Pullover 

 

 

vielleicht 

 vollständig 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

Pullover  
voll 

 

 

Pullover  

Cello 
 

 

 

 

Cello 

Allee  
2 mal 

würfeln 

 

 

vielleicht 

 

2 mal 
würfeln 

 

Fußball  

 

vollständig 

 

 

 

 

Allee 

 

 
 

Cello 

 

 

voll 

 

 

! 

! 

! 

! 



 ll    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

 
 

Welle 

 
 

 

Kralle 

 

 Wille  

 

Metall 

 

2 mal 
würfeln 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 

alles 

 

Halle 

Ball alles  

 

Null 

 

 

Grill 

 

 

 

 

   

 

 

Hal

le  

 

Grille 

 

 

schnell 

 

 

 

Knall 

 

  
Fell 

 Müll 
2 mal 

würfeln 

 

 

hell 

 

 

 

Pille 

Schall 

 

Ballon 

 

 
 

Unfall 

 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
 

Stall 

 
 

 

Teller 

 

 
 

Qualle 

 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 

 

Füller 

stellen  herstellen 

bellen 

 fallen 

 
füllen 

Keller 

allein 

 

wollen 

2 mal 

würfeln 

 

brüllen Keller 
 

 
2 mal 

würfeln 

 

sollen 

 

 

grillen 

billig 

Herstellung 

 
 

Ellenbogen  

 

 
Roller 

 

rollen 

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

 

missachten  

  

  misstrauen  

 

missglücken 

 

2 mal 
würfeln 

 

 

2 mal 
würfeln 

 

 

missglücken 

  
 

missfallen 

 

missglücken 

 

misstrauen 

 

 

 
 

missachten 

 

misstrauen 

 

 

 

missachten  

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 

 
 

misstrauen 

 

 

 

 

 

 

 

missfallen 

 

 

missfallen 

 

missfallen 

 
  

missfallen 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Klemme  
 

Pommes   Gramm 

Programm 

Lamm Gummi 

Pommes 

 

 dumm  

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 Programm 

Kamm 
 

schwamm 

 

Schwamm 

 

2 mal 

würfeln 
Damm  

Flamme 

 krumm  

 

schlimm 

 

 

2 mal 

würfeln 

 

dumm  fromm 
Kamm 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Stamm  
 

stimmen  bestimmt  

Zimmer 

 
Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Dummheit 

 

Himmel  immer 

Stimme 

kommen  

brummen 
 

nummerieren 

 

kämmen 

 

 sammeln schwimmen 

2 mal 

würfeln 

 Nummer  

 

2 mal 

würfeln 

 

 

Hammer 

Sommer 

zusammen  Sammlung 
Stämme 

stumm 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Recycling  
 

2 mal 

würfeln 

 

 Nahrung  

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

Verschmutzung 

Erzählung 

 

Entwicklung Schmetterling  

 

2 mal 

würfeln 

 

Entwicklung 

Verletzung 
 

 

Nahrung 

 

Verbrennung 

Verbrennung   
Schmetterling 

2 mal 

würfeln  Recycling 

 

 

 

Verletzung 

Führung 

Verschmutzung   
Führung 

 

Entwicklung 
 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Junge 
 

Stange  Wange  

 

2 mal 

würfeln 
Stange 

Stange 

 

 Junge  

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Zunge 

Wange 
 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Zunge 

 

Zange   
 

  Wange 

 

 

Junge 

Zange 

Lunge 

2 mal 

würfeln 
 Lunge 

 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 länger 
 

Stange  bringen  

 

Angst  

 

Hunger 

fängt eng  

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

Kreuzung 
2 mal 

würfeln 

 
Erwartung 

Impfung 

fangen 

 

Finger 

Zeitung   
hungrig 

2 mal 

würfeln  singen 

Hang 

 

 

Stängel 

Entfernung 

schwanger  Spange 
 

 

singen  

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 krank 
 

 Schrank   

 

 Schrank 

links 

 

 krank  

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

2 mal 

würfeln 
 

Bank 
 

 

Bank 

 

 

 krank Tank 
 

Funke  
2 mal 

würfeln 

 

 

Funke 

Tank 

 

 Schrank  
Schrank 

Tank 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

  
 

Onkel   Anker 

 

winken Funkgerät 

 

 

denken Danken  

 

 funkeln 

Anker 
 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

dunkel 

 

Onkel 

 
2 mal 

würfeln 
Funken 

 

 trinken  

trinken 

2 mal 

würfeln 

 

 

 

 denken  
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Wanne 
Henne 

 Zinn   

wann 

  

 

 

dann Mann  

dünn 

2 mal 

würfeln 
Kanne 

Pfanne 
 

 

2 mal 

würfeln 

 

denn 

Nonne   
Sonne 

Tonne   

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

wenn 

 

 

 

Panne  Kinn 
Antenne 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 trennen 
 

 Gewinner   

2 mal 

würfeln 

nennen 
 

Tunnel 

 

 

 

 Männer  

 

 

 
2 mal 

würfeln 

Donner 
 

 

gewinnen 

 

drinnen 

 donnern Donnerstag 
 

 brennen  

rennen 

kennen 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

können  Spinne 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

Brot  

- 

Brötchen 

 

 

hohl 

- 

Höhle 

 

   

2 mal 

würfeln 

  

Strom 

- 

strömen 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

  
Brot  

- 

Brötchen 

groß 

- 

größer 

 

 
hohl 

- 

Höhle 

 

 

Strom 

- 

strömen 

 

 

groß 

- 

größer 

 

 

2 mal 

würfeln 

Brot  

- 

Brötchen 

 

 
 

 
hohl 

- 

Höhle 

 

 

Brot  

- 

Brötchen 

 

groß 

- 

größer 

 

 

 

 
Strom 

- 

strömen 

 

 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Suppe 
 

Treppe  Wippe  

 

Lippe Mappe 

Appetit 

 

 Puppe  

 

 Rippe 

Kappe 
 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben! 

Galopp 

 

 

 Schuppe 
2 mal 

würfeln 

Suppe 

 Gruppe  

Teppich 

Grippe 

 

 

2 mal 

würfeln 

  Truppe 
 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 

 Lappen  

 

 
 

  
 

schleppen  

 

 

 

 

schleppen  

 

 

 

 

 struppig  

 

Wappen  struppig 

 

 
2 mal 

würfeln 
 

 

 

 trippeln  

 

 

trippeln 

 

 

 

 struppig  

 
  

 

schleppen  

 

 2 mal 

würfeln 

 

Lippen 

 

 

 

 

 

 

 zappeln  

 

 
 

 Wappen  
 

 

Wapp

en  

 
 

Lippen 

 

 

kippen 

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Quelle  
Quartett 

  Quiz  

 

  

 

 

 Quittung  

Quartett 

  

quasseln 
 

 

 

 

Qualle 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 
Quelle 

  
2 mal 

würfeln 

Kaulquappe 

 

 

 

Kaulquappe 

Qualle  
2 mal 

würfeln  

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

bequem  
 

   Aquarium 

Querflöte 

 Qual 

bequem 

 

 Quadrat  

 

Aquarium  

 
quer 

 

 

 

 

quer   

 Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

2 mal 

würfeln   

 

 

 

Aquarium 

 

  
2 mal 

würfeln Qualität 

Quantität 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 quaken 
 

 Quark   

 

qualmen  

 

Quirl 

 quieken  

 

quälen  

 

2 mal 

würfeln 

 

 

quengeln 

quietschen 

  

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

  
2 mal 

würfeln 

 

 

 

 

Quark 

überqueren   
quengeln 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

mehr  
 

 Herstellung  klettern 

2 mal 

würfeln 

versuchen vier 

 

 

Jahr  fährt 

 

 Erzählung 

Information 
 

 

 

 

Verkehr 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

gefährlich 
 

 ehrlich  

 

 

herstellen 

 

erzählen 

ungefähr  
2 mal 

würfeln fehlerfrei 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Sport 
 

Eltern  Wurzel  

2 mal 

würfeln 

März hart 

Eltern 

 

 Birne  

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

Wärme 
 

gestern 

 

Erde 

 

schwarz   
Sport 

 gestern  

warm 

 

 

 

hundert 

2 mal 

würfeln 
 Wort 

 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Schärfe  
 

durch  scharf  

2 mal 

würfeln 

  

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

Arzt  anders 

Erlebnis 

Geburt  

 
dir 

 

 

 

Durst 

2 mal 

würfeln 
  

Erlaubnis 

 hart  

anders 

 

 

durch 

Erlaubnis 

  Lärm 
 

Arzt 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 antworten 
 

arbeiten  Tier  

2 mal 

würfeln 

morgen arbeiten 

antworten 

 

 warten  

 

 härter 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 

 

 

turnen 

 

Garten   

2 mal 

würfeln 

 morgen  

 

 

 

Tier 

werden 

 Garten  
lernen 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Sturm  
Geburtstag 

 stark  informieren 

 

entfernen erlauben 

 

 

ärgern  ändern 

 

 Erwartung 

erleben 
 

erwarten 

durstig 

 

steuern 

Entfernung 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 
Fernseher 

stärken  
2 mal 

würfeln 

 

stürmisch 

 

 

 

fernsehen  
2 mal 

würfeln Urlaub 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Herr 
 

wirr  dürr  

irr 

  

Geschirr 

 

 Herr  

Gitarre 

dürr  

Geschirr 
 

Gitarre 

 

wirr 

 

  

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 

 2 mal 

würfeln 
 

irr 

Narr 

 

 

 

bizarr 
2 mal 

würfeln 
Narr 

 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

korrekt  
irren 

 klirren  Fahrrad 

 

Pfarrer schnurren 

 

 

knurren  Unterricht 

 

 Sperre 

Fahrrad 
 

scharren 

störrisch 

 

Motorrad 

 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

starr 

2 mal 

würfeln 

  
2 mal 

würfeln 

 

 

sperren 

mürrisch 

irren 

Motorrad  Schubkarre 
surren 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Spitze  
 

(Sommer-) 

Sprosse   Spatz 

2 mal 

würfeln 

Spatz  

Spaß 

Spitz 

 Spagetti  

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

Gaspedal 

 
 

Sport 

 

spritzen 

 

verspäten   

2 mal 

würfeln 

 Spitze  

Spaß 

 

 

Spritze 

Spagetti 

  Speck 
 

Spinne 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 spuken 
 

Sport  sparen Spiel 

2 mal 
würfeln 

 

sparen  

Spruch 

Spaziergang 

 Spezi  

2 mal 
würfeln 

spazieren  

  

spuken 

 

springen 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 Spiegel 
 

  spielen 

spät 

 

 

Spiel 

Beispiel 

 spiegeln  Spruch 
Spaten ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

lassen  
 

Kessel Kissen  Prinzessin 

2 mal 
würfeln 

 

Interesse  

flüssig 

interessant 

 essen  

2 mal 
würfeln 

messen  

  

lassen 

müssen 

Schüssel 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 passen 
 

 Wasser  

Schlüssel 

fressen 

Messer 

 

besser 

 Essig Wissen  
hassen ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

(er) goss  
 

(er) 
schloss  (er) lässt (er) 

wusste 

2 mal 
würfeln 

 

(er) floss  

(er) isst 

Kuss 

 dass Tasse 

2 mal 
würfeln 

nass  

Flosse  

Fass 

Klasse 

Fluss 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

(er) misst Nuss 
 

 muss (er) frisst 

bisschen 

 

Nässe 

Kompass 

(er) biss 

(er) riss Pässe Pass  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

lassen  
 

Kessel Kissen  Prinzessin 

2 mal 
würfeln 

 

Interesse  

flüssig 

interessant 

 essen  

2 mal 
würfeln 

messen  

  

lassen 

müssen 

Schüssel 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 passen 
 

 Wasser  

Schlüssel 

fressen 

Messer 

 

besser 

 Essig Wissen  
hassen ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

herstellen  
 

 stellen  Straße 

2 mal 
würfeln 

 

Stuhl Strauß 

 

 

stellen still  

2 mal 
würfeln 

 bestimmt 

stimmen  

Stadt 

 

bestimmt 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Stamm  
Stück 

 Stock  

 

 

 

 

Stille 

 Stoff  Strecke 

vollständig ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Strand 
Stirn 

  Stange  

2 mal 

würfeln 

Streit Stiel 

 

 

Stift Stunde  

 

stehen 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe nach 

oben! 

steuern 
 

streiten 

Strauch 

 

 

2 mal 

würfeln 
 stürmisch 

 

 Stich  

 

 

Sturm 

 

Stau 

 Stängel  
strömen 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

vergaß  
 

Heißluftballon  Gießkanne  

2 mal 
würfeln 

 

Reißverschluss vergaß 

 

Fußball 

Fußball vergaß  

2 mal 
würfeln 

Fußball 
  

 Litfaßsäule 

 

 

 

Gießkanne 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

  
 

Litfaßsäule  Heißluftballon 

 

 

Heißluftballon 

Gießkanne 

 

vergaß  Litfaßsäule  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

süß Soße 
 

Kloß fraß   

2 mal 
würfeln 

 

Gefäß  

groß 

maß 

 Fuß  

2 mal 
würfeln 

 Maß 

 Gruß 

 

 

Gefäß 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Floß süß 
 

Kloß  bloß 

Schoß 

fraß 

 

 

 

 Soße groß  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Stoß  
genießen 

 beißen  reißen 

2 mal 
würfeln 

 

Grieß Straße 

 

 

außen  heiß 

2 mal 
würfeln 

 weiß 

Süßigkeit  

 

draußen 

 

stoßen 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

außer  
Strauß 

 fleißig  

außerdem 

 

 

Fleiß 

Spaß 

gießen  Holzstoß  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Gitter 
wetten 

betteln  rütteln  

2 mal 
würfeln 

 

 Gewitter 

Mutter 

 

 bitten  

2 mal 
würfeln 

Schatten  

Mittag  

Butter 

Schmetterling 

 

füttern 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 schütteln 
 

 Spaghetti  

Futter 

 

Zettel 

klettern 

Wetter 

füttern  retten  
 ! 

! 

! 

! 



 tt    1-4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

 nett 
 

Hütte  Kette  

2 mal 
würfeln 

 

 Fett 

Mittwoch 

 

 Blatt  

2 mal 
würfeln 

 Gott 

glatt  

matt 

Diskette 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Schatten Mitte 
 

Bett  Ratte 

Brett 

 

satt 

fett 

Schnitt 

 Gatte Gattin  
Watte ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Gitter 
wetten 

betteln  rütteln  

2 mal 
würfeln 

 

 Gewitter 

Mutter 

 

 bitten  

2 mal 
würfeln 

Schatten  

Mittag  

Butter 

Schmetterling 

 

füttern 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 schütteln 
 

 Spaghetti  

Futter 

 

Zettel 

klettern 

Wetter 

füttern  retten  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Schmutz 
 

 Klotz Schutz  

2 mal 
würfeln 

 

 Blitz 

Platz 

besetzt 

 Katze  

2 mal 
würfeln 

 Hitze 

 Gesetz 

 

Trotz 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Netz Witz 
 

letzte  Satz 

nützlich 

 

zuletzt 

Tatze 

Pfütze 

 Mütze   
plötzlich ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Dutzend verletzen 
 

verschmutzen  Verletzung  

2 mal 
würfeln 

 

 spitz 

kratzen 

 

  sitzen 

2 mal 
würfeln 

 schwitzen 

letzter  

 

blitzen 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

ritzen nutzen 
 

Verschmutzung   

setzen 

 

 

schützen 

 

  schmutzig  
Spitze ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
Schutz - 
schützen 

 
 

 Fluss - 
Flüsse 

 

Sturm - 
stürmisch 

 
 

2 mal 
würfeln 

 

Fluss - 
Flüsse  

Druck - 
drücken 

muss - 
müssen 

 Wunsch - 
wünsche

 
 

2 mal 
würfeln 

 Wunsch - 
wünsche 

  

Kuh - 
Kühe 

Natur - 
natürlich 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Druck - 
drücken 

 

Natur - 
natürlich 

 

 

 Schutz - 
schützen 

 

 

Sturm - 
stürmisch 

 

 

 

 

  
Kuh - 
Kühe 

 
 

muss - 
müssen ! 

! 

! 

! 



 üh    3/4 
 

© Dr. Michael Kirch / Dr. Karin Reber, www.rechtschreibregal.de 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ZIEL 

START 

Frühling  
kühlen 

  führen  

führen 

rühren  

 

wühlen 

Frühling  fühlen 

Setze einen 

Mitspieler um 

eine Reihe 

nach oben! 

 glühen 

 
Frühling 

 

 

 

rühren 

fühlen 
2 mal 

würfeln 
 

führen 

kühlen 
2 mal 

würfeln 

 

 

 

Führung 

 

 

 

rühren   
wühlen 

 

! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Vieh  
 

Viereck   Detektiv 

2 mal 
würfeln 

 

 Viereck 

voll 

 

 Vetter  

2 mal 
würfeln 

  

Vieh  

 

 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

voll Vetter 
 

  vollständig 

 

 

 

 

Detektiv 

 voll vollständig  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

revanchieren  
 

Service  revanchieren  

2 mal 
würfeln 

 

 Service 

Serviette 

 

 Pullover  

2 mal 
würfeln 

Pullover  

 
revanchieren 

 

 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 Serviette 
 

eventuell  Vanille 

Vanille 

 

 

Villa 

 

Villa  eventuell  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 evangelisch 
 

  Vitamin  

2 mal 
würfeln 

 

  

 

Vitamin 

brav  Vitamin 

2 mal 
würfeln 

evangelisch  

  

 

 

Volk 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 brav 
 

Volk  evangelisch 

Vitamin 

 

 

brav 

 

evangelisch  Volk  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Pavian 
 

privat  Olive  

2 mal 
würfeln 

 

Ventil  

Vase 

Video 

zivil  Violine 

2 mal 
würfeln 

 Virus 

 Proviant 

 

 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

Visum  
Advent 

 Sklave Vulkan 

Revolution 

 

 

oval 

Vampir 

 Lava Rivale Favorit 
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

Larve  
 

 vordere  Vogel 

2 mal 
würfeln 

 

vier  

 

Veilchen 

Vater  vier 

2 mal 
würfeln 

 Vers 

  

 

 

vierzig 
 

Vers 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

vordere  
vorne 

Verkehr  Vogel 

Larve 

 

 

vierzig 

 

 Veilchen vorne  
Vater ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

servieren  
 

 November  Nerv 

2 mal 
würfeln 

 

November Kuvert 

Kurve 

renovieren 

 Ventilator  

2 mal 
würfeln 

 Revolver 

  

Kurve 

 

 

 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

November  
nervös 

 Kuvert  

servieren 

 

 

 
nervös 

 

Pulver 

 Revier   
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 Verschmutzung 

 

 
verbrannte 

 
 verbrennen  

 

  

2 mal 
würfeln 

 
verletzen 

 

 verbrennen  

2 mal 
würfeln 

 

 vergaß 

vergisst  

 

vergessen 

 

 

 verbrannte Verletzung 
 

  verletzen 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 

 
Verbrennung 

 

 

vergessen 

 Verbrennung   
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
Motiv 

  

Lokomotive 
 

aktiv 
  vielleicht 

 

aktiv 

negativ 
 

Motiv 
 

 

 

negativ 2 Mal 
würfeln 

 
Motiv 

 

negativ 
  

viel  

relativ 
 

 

 

relativ 

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

2 Mal 
würfeln 

positiv 
 

 

positiv  Lokomotive 

viel 

aktiv 
 

relativ 
 

 

 

 vielleicht 
   

 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 verbieten 
vereinen 

  Verband  

 

Verkäufer  

Verband 

Verbot 

2 mal 
würfeln versuchen  

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

2 mal 
würfeln 

 
 

  

versuchen 

 

verlieren 

 

  versuchen 
 

Verband  verbieten 

vereinen 

vereinen 

 

 

 

Verbot  Verkäufer  
 ! 

! 

! 

! 
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ZIEL 

START 

 
vorsichtig 

  

  
bevor 

 
 

 

  

Setze einen 
Mitspieler um 

eine Reihe 
nach oben! 

 

 vorsichtig  

bevor 

 

vorsichtig 

 
 

 

vorsichtig 

 

 

bevor 

 

 

 

Vorhang 

 
  

Vorsicht 

 

2 mal 
würfeln  Vorhang 

 

 

 

Vorsicht 

 

Vorsicht 

Vorhang 

 
 

2 mal 
würfeln 

 
 

 

! 

! 

! 

! 
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